Vatri tipi di contro (!)

1) Di chiamata o informativo — classico dopo aperaweersaria.
* Con 12-14 PO e bilanciata o tricolore; tendenzialt®enassimo due carte
nel colore dell’apertore.
» Con 16+PO e mano shilanciata o bilanciata ma siéfeazano nel colore di
apertura;
* Con 18+ PO e mano bilanciata (con 15-17 PO e fer@hgolore di apertura
si dichiara 1SA)

2) Sputnik — dopo apertura del compagno ed interfexeran 8+ PO e qualsiasi
mano, eccetto che con visione di contro nel cal@lEavversario.

Es. 1C 1P ! Sputnik

3) Punitivo — In certe sequenze, p.e. dopo un surgpatalla fine di una licita
avversaria senza interferenze.

Es. 1P ! I Pas
Pas 2Q ! Punitivo

Es. 1C 2F Pas Pas
2Q 3F ! Punitivo

4) Differito — di 2° giro — Con 4 carte nel colore lgbertore ; propone di giocare
a SA o la chiamata di un colore di almeno 5 carte

Es. 1C Pas 1SA Pas
Pas ! Differito

5) Responsivo — Dopo ! del compagno per dare una fm@#a in una mano
generica.

Es. 1Q ! 1P ! Responsivo:nonhole C,nonhoilfermoaPeaqQ
e 8-10 PO; con il fermo a Q e P dicevo 1SA.
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6) Opzionale — da’ valori generici, p.e. dopo un bgeravversario; si puo
trasformare in punitivo passando o licitare il progolore.
Es. 1F 3C ! Opzionale; 3P sarebbe stato piu forte

Es. 3C ! Opzonale; 3P sarebbe stato piu forte

Es. 1P 2F Pas Pas
I Opz. : da forza, il compagno puo passare e trasfornrmparlare, il
riporto a 2P ¢ la licita piu debole

7) diriapertura — dopo essere gia passati, per teowalfit nei restanti colori:
obiettivo un parziale

Es. Pas Pas Pas 1C
Pas 2C Pas Pas
I Riapertura, probabilmente con 4 carte a P

Es. Pas 1Q Pas 1C
Pas Pas ! Riapertura, probabilmente con P e F

Anche quarti di mano dopo due Passo; da 8-12 R@dmti o 16+PO
bilanciati; con 13-15 PO bilanciati si dichiara 1:SA

Es. 1Q Pas Pas! Riapertura

8) Rafforzativo — con diversi significati secondo égenza :

Es. 1C 1P Pas Pas
I Raff con 16+PO e 5 carte di Cuori

Es. 1C 1P Pas Pas
2F ! Raff con 506 P e 14/15 PO

Es. 1Q ! 1P Pas
1SA ! Raff con 18+ PO e mano bilanciata.

9) Direzionale — chiama I'attacco nel colore; si daadie una licita forte
avversaria p.e. su cue bid o fermo — ACCERTARSIGH) ATTACCA
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10) Lightner — chiama un attacco “strano” su uno slaweesario. Non in
atout, non nel colore eventualmente dichiarataccdalpagno; generalmente

cerca un taglio.

11) Contro di supporto — promette un onore secondaalele dichiarato in
competizione dal compagno; utile per difendere a SA

Es. 1C 1P 2F ! con un onore secondo a Picche

12) Contro di rovescio — nella stessa sequenza deitipgesopra, senza
particolari accordi tra i compagni, il contro dafyertore denuncia mano di

rovescio senza il fermo di Quadri

Es. 1F Pas 1P 2Q
I con 17+PO senza il fermo di Quadri

Es. 1Q Pas Pas 1C
1SA con 17+PO efermo a Cuori

Es. 1C Pas 1P 2Q
2SA con 17+PO efermo a Quadri

13) Contro di fit terzo — utilizzato per dare il fitrm nel colore di risposta
del compagno , quarto di natura; NB: questo utilidel contro ne preclude

I'uso per dare I'informazione di mano di rovescio

Es. 1F Pas 1P 2Q
I con tre cartedi Picche
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