Corso Quadri
Lezione 5 : Il piano di Gioco ad Atout

- | due vantaggi del gioco con atout :
o Il taglio dalla parte corta
o Il blocco con il taglio dei colori forti degli
avversari
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- Piano di gioco di attacco ad Atout :
0 Scelta della mano da affrancare (Mano
Base)
0 Conteggio delle perdenti
o Piano per eliminare le perdenti in eccesso,
sfruttando le carte della Mano di Supporto
0 Tecniche per la riduzione delle perdenti:
» Scarto delle perdenti di un colore sulle
carte franche di un altro colore
» Affrancamenti di lunga
" [mpasse
= EXpasse
» Taglio dalla parte corta
= Affrancamenti di taglio
= Giochi di fine mano (compressione,
eliminazione)
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o Decidere se battere subito le atout; le atout
non si battono subito se:

» Devo fare un taglio dalla parte corta

= Devo scartare immediatamente delle
perdenti su altre vincenti

= |_e atout servono come rientro per
sviluppare dei giochi

= Gioco atagli in croce

= GI0CO a morto rovesciato
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Come si muovono i colori: giochi di
probabilita e giochi di sicurezza : lo vedremo
In un’altra apposita lezione.
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- Piano di gioco della difesa ad atout:
0 Obiettivo: fare rapidamente delle prese
0 Attacco nel colore del compagno
0 Attacco in una sequenza alta (AK, KQ,
QJ10)
o Fare dei tagli > attacco nel singolo
o Evitare l'uscita in scarto e taglio




