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♠ AK2 CONTRATTO 
 

3SA giocato da Sud ♥ Q985 

♦ J2 ATTACCO 
 

J♠ di Ovest ♣ ARQ5 

Storia: Dal nome del vascello (una carboniera americana) che nel 1898 si 
autoaffondò nella baia di Santiago di Cuba per bloccare la flotta spagnola 
dell’ammiraglio Cervera y Topete decretandone la sconfitta. 
Note: il colpo di Merrimac è una giocata apparentemente autolesionistica e 
tuttavia suscettibile di procurare eventuali vantaggi. Il suo unico scopo è 
quello di eliminare un rientro avversario pur senza avere alcuna sicurezza 
di crearne uno al proprio compagno. 
La tecnica di esecuzione è analoga a quella del colpo di Deschapelles e 
consiste nel sacrificio di un onore o di una carta alta che, per la sua 
favorevole posizione rappresenta quasi certamente una vincente. 
Ne è esempio la smazzata. 
Il contratto è 3SA ed Ovest attacca con il J♠ che Sud prende e gioca il J♦ 
che viene vinto dalla Q di Est. 
Est si rende conto che per battere il contratto è indispensabile distruggere 
la ripresa di A♥ in Nord ed effettua il colpo di Merrimac giocando il K di 
♥. Con qualsiasi diverso contro gioco Sud potrebbe agevolmente 
mantenere il suo impegno. 
 


